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/ƻǎΩŝ ǳƴ ƎƛƻŎƻ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƻΚ

¦ƴŀ ŘŜŦƛƴƛȊƛƻƴŜ ŎƭŀǎǎƛŎŀ Řƛ άƎƛƻŎƻέΥ attività fisica 
o intellettuale che non ha altra finalità che il 
divertimento della persona che ci si dedica

Detto così, ha ben poco a vedere con la 
ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŀ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎŀ ŎƻƳǳƴŜƳŜƴǘŜ ƛƴǘŜǎŀΧ







IL CONTESTO
L A FORMULAZIONE

LA RELAZIONE 
TRA LA DOMANDA

E LA RISPOSTA

L'ATTEGGIAMENTO 
DEL SOLUTORE



Le caratteristiche di un gioco 
matematico

Å Un testo intrigante, divertente

Å Una soluzione inattesa

Å Una soluzione elegante

Å La possibilità di esplorare diverse strade per la 
soluzione

Å La costruzione in itinere delle strategie risolutive

Å La possibilità di risolverlo interagendo coi compagni

Å ΧΦΦ







Item 17

-------

item:17 (D13_Numeri)                                                    

Cases for this item  25626   Discrimination  0.52

Item Threshold(s):     0.12   Weighted MNSQ   0.90

Item Delta(s):      0.11

-----------------------------------------------------------------------

-------

 Label    Score     Count   % of tot  Pt Bis     t  (p)   PV1Avg:1 PV1 

SD:1   

-----------------------------------------------------------------------

-------

   1       0.00     1011       3.95   -0.07   -11.54(.000) -0.26     

0.65     

   2       0.00     1304       5.09   -0.13   -20.77(.000) -0.39     

0.69     

   3       0.00    10846      42.32   -0.43   -76.15(.000) -0.36     

0.64     

   4       1.00    12137      47.36    0.52    98.72(.000)  0.39     

0.72     

   7       0.00      128       0.50   -0.03    -5.51(.000) -0.36     

0.77     

   9       0.00      200       0.78   -0.06    -9.39(.000) -0.45     

0.73     

=======================================================================







Item 27

-------

item:27 (M18)                                                                   

Cases for this item  38533   Discrimination  0.56

Item Threshold(s):     1.05   Weighted MNSQ   0.87

Item Delta(s):      1.04

--------------------------------------------------------------

----------------

 Label    Score     Count   % of tot  Pt Bis     t  (p)   

PV1Avg:1 PV1 SD:1   

--------------------------------------------------------------

----------------

   0       0.00    18170      47.15   - 0.31   - 65.06(.000) -

0.30     0.80     

   1       1.00    11270      29.25    0.56   134.36(.000)  

0.81     0.91     

   7       0.00      187       0.49   - 0.05    - 8.99(.000) -

0.69     0.86     

   9       0.00     8906      23.11   - 0.23   - 46.26(.000) -

0.41     0.87     

==============================================================

================











Item 8

------

item:8 (D7_Spazio e Figure)                                             

Cases for this item  25626   Discrimination  0.48

Item Threshold(s):    -0.04   Weighted MNSQ   0.93

Item Delta(s):     -0.04

-----------------------------------------------------------------------

-------

 Label    Score     Count   % of tot  Pt Bis     t  (p)   PV1Avg:1 PV1 

SD:1   

-----------------------------------------------------------------------

-------

   0       0.00    11052      43.13   -0.37   -64.42(.000) -0.30     

0.66     

   1       1.00    12978      50.64    0.48    87.19(.000)  0.33     

0.73     

   7       0.00      602       2.35   -0.12   -18.79(.000) -0.53     

0.65     

   9       0.00      994       3.88   -0.19   -30.89(.000) -0.65     

0.67     

=======================================================================



Un legame profondo

giochi
problemi

άŦŀǊŜέ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŀ



It is through real-life applications that mathematics 
emerged in the past, has flourished for centuries 

and connects to our culture now.



1) LA MATEMATICA ÈUNA ATTIVITÀ CHE NASCE SEMPRE DA 
PROBLEMI

¸ Questi problemi possono essere esternio 
interni alla disciplina



2) Si sviluppa 
mediante 
operazioni 

caratteristiche

astrazione

definizione

classificazione

rappresentazione

generalizzazione

schematizzazione

dimostrazione

deduzione

verifica....



3) Tende a organizzarsi in una  
teoria (formale)

¸ Una teoria matematica, fin dai tempi di 
Euclide, tende a organizzarsi e strutturarsi 
come un insieme di affermazioniche vengono 
dedotte(a partire da un insieme di assiomi)



4) Applica questa teoria a una 
classe di problemi

Famiglia di problemi in cui, spesso, il 
problema iniziale ha una importanza 
marginale



Matematica come attività
nasce da problemi

si sviluppa con una sua 

dinamica di

operazioni

tende alla costruzione di

una teoria formale

Applica i risultati di questa

teoria a nuovi problemi



/ƻǎΩŝ ǳƴ άǇǊƻōƭŜƳŀέ

Å /ƻǎŀ ǎƛ ƛƴǘŜƴŘŜ ǇŜǊ άǇǊƻōƭŜƳŀέ ƴŜƭƭŀ ǇǊŀǘƛŎŀ 
didattica

ÅL άǇǊƻōƭŜƳƛ ŦƛǘǘƛȊƛέ

ÅProblemi e esercizi


